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V tomto seridlu se sezndmime s novinkami, které se objevily v jazy-
cich HTML5 a CSS3. I kdyzZ jesté nejsou oba jazyky uznany jako standard
pro publikovani obsahu na webu — v soucasné dobé jsou standardy ja-
zyky HTML4.01, XHTML1 a CSS2.1 — tvarci / vyrobci prohlizec¢i vSak
jiz delsi dobu, cca 2 roky, nové prvky jazykt HTML5 a CSS3 implemen-
tuji do verzi svych prohlize¢ia. O tom, jak je na tom s podporou HTML5
a CSS3 prohlize¢, ktery pravé pouzivame, miizeme zjistit pomoci [1], [3].
Na [2] nalezneme piehled novych vlastnosti a jejich podporu v jednotlivych
verzich prohlizect.

Vymezeni pojmu

Protoze se v literatufe vyskytuji rozdily v pojmenovani zakladnich kom-
ponent jazyka HTML, povazuji za potfebné uvést pojmenovani, které budu
v nasledujicim textu pouzivat.

Prvek — zakladni komponenta jazyka HTML. Mtzeme se také setkat
s pojmenovanim element. Prvek se skladd z pocatecni znacky, napf. <p>,
obsahu a koncové znacky, napi. </p>. Nekteré prvky nemusi mit obsah,
v takovém piipadé mluvime o prazdném prvku, napf. <img>. Co se ma
zobrazit pomoci prazdného prvku, je ddno parametry pocatecni znacky.

Znacka neboli tag. Znacky délime na parové a neparové. Parové znacky
maji po¢ateéni (<p>) a koncovou (</p>) znacku, neparové jenom pocatecni
(<img>, <br>).
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Parametr — mtizeme se také setkat s pojmenovanim atribut. Hodnotu,
kterou miize parametr nabyvat, budu oznacovat hodnotou parametru.

Struéné o HTML

Historie HTML se zacala psat poc¢atkem 90. let 20. stoleti. V prvni verzi
nebyl podporovéan graficky rezim. Jinak feceno, stranky vypadaly jako tex-
tové soubory. Na obr. 1 je vidét, jak zobrazoval www stranky prvni webovy
prohlize¢ WorldWideWeb (http://cs.wikipedia.org/wiki/WorldWideWeb).
Tento prohlize¢ byl pozdéji prejmenovan na Nexus.

WordWideweh

This is a news version of the NexiStep WorldWideWeb application with
the lib%W WW library. Bug reports to timbl@info.cem.ch, quoting the
version infarmation above. Check the list of known bugs in the web
too

|| This was the original prototype for the Warld-Wide Web. Many
browers for other platforms now exist(Read the web for details). After
many years lying fallow, this application has now sprouted images
and nested HTML elements and things. If you have an Intemet
cannection, then using "Help" under the Info menu will tell you all
aboutthis application. Ifyou dont have an internet connection - get
anel )

| A1t you want 1o be able 1o read news, you should setthe nams of your
| ¥ 10cal news server in the preferences

o

Obr. 1

A7 pozdéji, kdy rostla popularita webu, byla do novych verzi pfidavana
podpora grafiky, formulaid, tabulek, zarovnavani textu a prvky pro definici
vzhledu stranky.

Skute¢nou revoluci v tvorbé stranek znamenal konec roku 1997, kdy
byla vydana 4. verze jazyka HTML. V této verzi se poprvé mluvi o od-
déleni vyznamu (obsahu) od vzhledu. Vzhled mé byt pro pfisté definovian
pripojitelnymi styly. Tak se dostal do popfedi jazyk CSS. Proto také ze
4. verze jazyka HTML byly vyfazeny prvky, které definovaly vzhled jed-
notlivych ¢asti stranky.
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V roce 2007 se zacalo pracovat na nové verzi jazyka HTML, na verzi
HTML5. Jeji specifikace byla dokoncéena v roce 2012. Ukonceni specifikace
a standardizace jazyka HTML5 se predpoklada kolem roku 2020 (nékteré
zdroje mluvi o roku 2022).

Struéné o XHTML

Jazyk XHTML vznikl v roce 2000 jako néastupce jazyka HTML4.01.
XHTML je vlastné kombinaci jazyka HTML a obecného znackovaciho ja-
zyka XML. XHTML byl navrzen tak, aby vyhovoval podminkdm tvorby
XML dokumenti, ale aby pfitom byla zachovana zpétnd kompatibilita
s jazykem HTML.

XML je obecny znackovaci jazyk, umoznujici snadné vytvareni konkrét-
nich znackovacich jazykt. XML je hlavné urcen pro vyménu dat mezi apli-
kacemi. Déale pak pro publikovani dokumentti, kde je tfeba popsat struk-
turu z hlediska obsahu jednotlivych ¢asti. Pti tvorbé dokumentu pomoci
jazyka XML si muzeme definovat vlastni znacky, napf. <auto>, <zna&ka>.
To, jak se zobrazi v prohliZec¢i, pak definujeme pomoci kaskddovych stylu.

Pii vytvareni XML dokumentu ale musime dodrzovat jista pravidla:
XML v nazvech znadek rozliSuje mald a velkd pismena (v XML <Auto>
neni totéz co <auto>) vechny prvky musi mit po¢ateéni a koncovou znacku
(<auto> </auto>, piipadné prazdna znacka <auto />), hodnoty parame-
tri musi byt v uvozovkach.

Jazyk XHTML je vlastné aplikaci vyse uvedenych pravidel do jazyka
HTML: znacky musi byt uvedeny malym pismenem (<H1> je v XHTML
nepfipustné, spravny zapis je <h1>), vSechny znacky musi byt ukonceny
(napf. znacka <img> v HTML je v XHTML definovana <img />), hodnoty
parametrii musi byt v uvozovkach.

Struéné o CSS

Jazyk CSS oficialné vznikl koncem roku 1996. Jeho rozsireni mezi tvirce
vSak branila nepfili§ velkd podpora v prohlizecich. Opravdovy vyznam
jazyka CSS nastal az po vydani 4. verze jazyka HTML, ve kterém, jak
je uvedeno vyse, nahrazuje formatovaci elementy jazyka HTML. Pomoci
jazyka CSS muzeme definovat napf. barvu textu, velikost textu, styl textu,
barvu pozadi, rozestupy mezi jednotlivymi prvky, rozmisténi prvkia apod.

Druhé verze jazyka CSS byla vydana v roce 1998, ktera je po malé
aktualizaci platna ve verzi 2.1. Tato verze je, stejné jak je to u verzi jazyka
HTML, rozsitenim piedchozi verze.
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HTMLS5

Jazyk HTML5 v sobé kombinuje, stejné jako u predchozich verzi, sta-
vajici prvky, které jsou obsazeny ve verzi 4, pfipadné jsou stavajici prvky
predefinovany, a pfidava k nim nové prvky, napf, article, section, header
a dalsi.

CSS3

CS8S3 je také, jako u jazyka HTML5, v podstaté rozsifeni stavajiciho ja-
zyka CSS2.1. CSS3 pridava k jiz definovanym prvktm nové, které vyrazné
uleh¢i praci vyvojartm. Ve verzi 3 jsou nové definovany napi. vlastnosti
pro definici zaoblenych rohi, pfechodi, vice obrazkt na pozadi apod.

Podpora HTML5 a CSS3 v prohlizeéich

I kdyz jsem v tivodu poznamenal, ze tvirci prohlize¢t do poslednich
verzi implementuji nové prvky jazykd HTML5 a CSS3, nemusime mit
obavu, Ze starsi prohlizeCe stranky nezobrazi nebo ze by prohlizece pre-
staly pracovat. Prohlize¢ zobrazi prakticky jakoukoliv znacku. Pokud pou-
zijeme vlastni znacku v HTML dokumentu a pomoci jazyka CSS ji nasty-
lujeme — nastavime vlastnosti — prohliZe¢ na novou znacku aplikuje defi-
nované styly, které ,umi“ zpracovat, a zobrazi ji. Podobné je i pfi pouziti
HTML5. Starsi verze prohlizec¢i, které nemaji implementovanu podporu
HTML, nové znacky jazyka HTML5 ,berou“ jako znacku, kterou vytvoril
tvirce stranky a pokud takova znacka méa definované vlastnosti pomoci
CSS, nema prohlize¢ problém s jeho zobrazenim.

Stejné jako v redlném zivoté, tak i mezi prohlizeci existuje vyjimka. Tou
vyjimkou je Internet Explorer do verze 9, tj. Internet Explorer verze 5-8.
Tyto verze byly naprogramovany, presnéji feceno jejich vykreslovaci jadra,
tak, aby prvky jazyka HTML, které neznaji, nezobrazovaly a aby takovym
prvkim nebylo mozné pfifadit styly. V téchto verzich se tedy bez ,cizi“
pomoci nové prvky jazyka HTMLb nezobrazi. Proto byl vyvinut kéd ve
skriptovacim jazyce JavaScript, ktery ,nauci“ i tyto verze poznavat nové
prvky jazya HTML5. Tento skript se jmenuje HTML5shiv a je k dispozici
na adrese [4]. Tento skript si mtizeme stahnout a ptilozit nasemu webu. Ve
zdrojovém kédu hmtl dokumentu se pouzije tzv. podminkovy komentar,
ktery umi Internet Explorer zpracovat. Pomoci tohoto komentéate fekneme,
kdy se mé jeho obsah zpracovat. Napt. zapis:
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<!-[if 1t IE 9]>
<script src="htmlb5shiv.js"> </script>
<! [endif] -->

zpracuje pouze Internet Explorer starsi nez 9.

HTML5shiv neni jediny skript, ktery zapina nové prvky jazyka HTML
ve starsich verzich Internet Exploreru. Dalsim je napt. Modernizr [5]. Pfi
pouziti Modernizru jiz nemusime pouzit HTML5shiv.

Nyni se jiz podivime na nové vlastnosti a prvky jazyka HTML5, odlisny
zapis stavajicich prvki, jejich rozdéleni do kategorii.

Déleni prvku

V jazyce HTMLA4 byly prvky ¢lenény na blokové a radkové. Mezi blokové
prvky patii napi. prvek pro definici nadpisu h1, odstavce p. Radkové prvky
jsou napr. prvek pro vlozeni obrazku <img>, odkazu <a>. Blokové prvky
se zobrazuji vZdy na novém fadku (pod sebou), fadkové na stejném radku
(vedle sebe). Toto déleni je spjato s jejich vychozim zobrazenim podle
specifikace HTML4. P¥i zméné zobrazeni pomoci kaskidovych styla vsak
toto rozdéleni ztracelo smysl.

V jazyce HTML5 bylo toto ¢lenéni prepracovano. Prvky nové délime
do kategorii formulujici obsah, rozdélujici obsah a nadpisovy obsah. Toto
rozdéleni je presnéjsi, protoze na vysledném zobrazeni maji vliv kaskddové
styly.

Do kategorie nadpisovy obsah spadaji prvky hi, h2, h3, h4, h5 h6. Do
kategorie rozdélujici obsah patii nové prvky jazyka HTML5: article, aside,
nav a section. Kategorie formula¢ni obsah spadaji prvky, které oznacuji
text, obrazky, odkazy a dalsi.

DOCTYPE

Pomoci DOCTYPE fekneme prohlizeci, jaky typ dokumentu zpraco-
vava. V pfipadé HTML se jedna o verzi a typ. DOCTYPE se musi vysky-
tovat na zac¢atku html dokumentu. Jeho definice v HTML4 byla ponékud

vvvvvv

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">

Vidime, Ze uvedenou definici neni snadno si zapamatovat. Proto tvirci
stranek zacali vyuzivat takové programy pro tvorbu webovych stranek,
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kde jsou obsazeny sablony, obsahujici tyto definice, nebo programy, kde je
mozné si vytvorit a ulozit Sablony dokumenti.

V jazyce HTMLS5 je definice DOCTYPE mnohem jednodussi:
<doctype html>

Z definice zmizela c¢islovka urcujici verzi a také typ verze. Od HTML5
jiz existuje jenom jeden typ. Cislovku jiz také nemusime uvadét, protoze se
predpoklada, ze se nové verze jazyka HTML budou vyvijet z pfedchozich.

Kédovani stranky

Dalsim prvkem, jehoz zapis byl v jazyce HMTL5 zjednodusen, je prvek
pro uvedeni kédovani znakd dokumentu, napt. Windows-1250, UTF-8. Do
verze HTML4 véetné mélo uvedeni kédovani tento tvar:

<meta http-equiv="content-type" content="text/html;
charset=windows-1250">

V jazyce HTML5 je prvek zjednodusen jak je to jenom mozné:

<meta charset="Windows-1250">

Pripojeni stylového predpisu

Ve verzi 4 se externi stylovy pfedpis pfipojoval pomoci prvku <1link>,
ktery kromé parametru href pro zadani adresy souboru se stylovym pied-
pisem a parametru rel, pomoci néhoz uvadime, zda se jedné o preferovanou
(stylesheet) nebo alternativni verzi (alternate stylesheet) stylu, obsahoval
i parametr type, pro uvedeni typu pfipojovaného dokumentu (type/css):

<link rel="stylesheet" href="style.css" type="text/css">

Pii pouziti jazyka HTML5 nemusime pouzivat parametr type, vsechny
prohliZzece totiz obsahovy typ stylového predpisu rozeznaji:

<link rel="stylesheet" href="style.css">

Piipojeni skriptu k html dokumentu

Podobneé jako u pfipojeni stylového predpisu az do verze HTML4 véetné
jsme museli uvadét typ pripojovaného skriptu, neboli, v jakém jazyce je
skript napsan. Kdyz napt. v jazyce HTML4 ptipojujeme skript napsan
v jazyce JavaScript, museli jsme uvést nasledujici deklaraci:
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<script src="script.js" type="text/javascript"> </script>

JavaScript je v souCasné dobé jedinym skriptovacim jazykem, ktery
se pouziva na webu, a také prohlizece predpokladaji, ze pouzivame Ja-
vaScript, neni v HTML5 nutné uvadét parametr type:

<script src="script.js"> </script>

Na obr. 2 jsou nizorné ukéizany rozdily ve zdrojovém kédu jazyka
HTML4 a HTML5

Soubor Projekt Upravy Hedat Zobrazit Format Nastroje Skripty HTML Nastaveni Okno Népovéda

[re-2-alt,EmedBalev|tme x| s 1 [EsEa =«
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L. htmi4html [ 2. htmi5.html

[ c:\users\kucervl1\Desktop\htmis.htm| [=[®](=]
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1 <IDOCTYPE ETML PUBLIC "-//W3C//DTD ETML 4.01 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/html/loose.dtd"> «
2 <html lang="cs"> T

3 <head>

4 <title>HTML 4</title> A

5 meta p-equiv="cor per text/ntml; charset=windows-1250"> 3

6 <link rel="stylesheet” href="ukazka.css" type="text/css">

7 <script src="ukazka.js" type="text/javascript"></script>

8  </head>

8 <body>

10

11 </body>

12 </html>

o fr— v
1:1/12 [409] = < 60 $003C HTML multhighlighter DOS  Kadovani: Windows (CP1250)

[&F c:\Users\kucervli\Desktop\htmi5.htm|
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1 <!'DOCTYPE html> -
2 <html lang='cs'>

3 <head>

4 <title>HTML 5</title> A
& <meta charset='Windows-1250"'> 3
6 <link rel="stylesheet” href="ukazka.css">

5 <script sro="ukazka.js"></script>

8 </head>

9 <body>

10

11 </body>

12 </html>

< . | b

1:1/12 [234] = < 60 $003C HTML multhighiighter DOS  Kddovani: Windows (CP1250)
Obr. 2
.y
Zaveér

V této Casti jsme se zabyvali historii jazykt HTML5 a CSS. Podivali
jsme se na zmeény, které dotykaji prvki, které se definuji v hlavi¢ce html

dokumentu. V pristi ¢asti se podivame na nové prvky jazyka HTML, které
nam poméhaji 1épe strukturovat/¢lenit html dokument.
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V tomto dilu jsme vybrali sadu tloh o grafech a jejich prochazeni (resp.
o stavovém prostoru). Jak z tloh zjistime, nejednd se o znazornéni ta-
bulkovych hodnot, znamé z hromadného zpracovani dat. Stejné tak se
nejedna o grafy funkci, zndmé z matematiky. Grafy v informatice jsou
nastrojem k zachyceni vztahti mezi objekty. Mezi pfiklady grafu patii ro-
dokmen (vztahy mezi ¢leny rodiny), schéma dopravnich spojeni mezi mésty
pro hledani nejkratsi cesty, grafické znazornéni vyrobniho procesu apod.
Grafem je i vyvojovy diagram, ukazujici postup kroki pfi vykonavani po-
¢itacového programu.

Objekty muzeme v grafu vyznacit jako body (tzv. vrcholy) a vztahy
mezi témito objekty pak jako spojnice téchto bodu (tzv. hrany — nazvoslovi
je odvozeno od siti mnohosténtl). Grafy ndm pomohou s FeSenim mnoha
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