kupectvi. Existuji rovnéz tituly monotematicky koncipované (sklddani zvi-
fat, Sperkt atd.) ¢i uréené specialné pro malé déti. Na strané druhé lze cer-
pat informace z odbornych monografii vénovanych studiu origami po ma-
tematické strance. Z obsahlych publikaci, které se zabyvaji touto proble-
matikou, jmenujme monografii Geometric Folding Algorithms: Linkages,
Origami, Polyhedra [1], kterou napsali Erik Demaine a Joseph O’Rourke,
¢ knihu Origami Design Secrets: Mathematical Methods for an Ancient
Art [2] od Roberta J. Langa.
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[1] Demaine, E. D., O’Rourke, J.: Geometric Folding Algorithms: Linkages, Origams,
Polyhedra, Cambridge University Press, Cambridge, New York, Melbourne, Mad-
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[4] https://www.youtube.com/watch?v=7pkqGZ5{0es
[5] https://www.youtube.com/watch?v=B_JGnazbB1k

Hra Abaku

OLGA KACENKOVA

Zakladni skola Tuchlovice

Abaku je hra pro 1 az 4, nejcastéji ale 2 hrace, ktera procvi¢i vyborné
zakladni poctaiské dovednosti a schopnost kombinovat. Hrat se da online,
existuje i v deskovém provedeni. Jeji princip je podobny jako u pismenkové
hry scrabble. Na hernim planu sklddate z péti ¢isel priklad tak, aby vodo-
rovné nebo svisle navazoval na néjaky uz vytvoreny. Jeden piiklad obsa-
huje vzdy jednu pocetni operaci: s¢itani, od¢itani, nasobeni, déleni, druhé
a tfeti mocniny a druhé a tfeti odmocniny pfirozenych ¢isel. Tyto pocetni
operace, stejné jako rovnitko si na spravnych mistech pouze ,myslite*, ve
hfe jsou jen ¢iselné kameny s ¢isly 0-9. Napi. lozené pétice 35237 tak pred-
stavuje priklad 35 + 2 = 37. Hraci ziskavaji body podle ¢iselné hodnoty
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kamenu pouzitych k vytvoreni pfikladi. Na hracim planu jsou bonusova
policka, ktera znasobuji zisk jednotlivych kamenii ¢i celého prikladu, ktery
byl nové vytvoren a polickem prochazi. Prilozenim kament v fadku nebo
sloupci vSak miize vzniknout i vice prikladi, bodovy zisk se pak zapocitava
za kazdy priklad. Napr. fada 7298 skryva piiklady 72:9=8i7+2=09.
Podrobna pravidla hry mutzete nalézt na webovych strankach, naptiklad
https: //www.hry.cz/hra/abaku.

Obr. 1

Predstavme si nyni podobu asi nejéastéji hrané verze — abaku online
pro dva. Hrét mizete napiiklad na http://www.duelovky.cz/abaku — bud
si pockate na soupefe nékde ve svété nebo vyzvete kolegu, s nimz jste
domluveni, a poslete si vygenerovany odkaz. Velkou vyhodou online hrani
je, ze vSechny ptiklady, které vzniknou pfilozenim vaSich kament, za vas
pocita pocitac a leckdy vam tak odhali priklad, o kterém jste ani netusili,
ze jste jej vytvorili.

Hra zacina. Pét cisel dole uprostfed obrazovky je vase aktualni sada
kament, se kterymi miizete hrat. Zacinajici hra¢ ma ikonku vlevo, druhy
z hraca vpravo. Prvni ¢islo pod hracovym jménem ukazuje celkové skére
v rozehrané hie. Cislo u sacku pod jménem je pocet kamentl, které vam
jesté zbyva umistit. Nad hernim plankem je pocitadlo ¢asu. Chylite-li se ke
konci svého dvacetisekundového limitu pro jedno kolo hry, poslednich pét
sekund zazni navic i zvukové odpocitavani. Tmavé modra pole znasobuji
zisk za cely priklad 3 x, svétlemodré 2x. Tmavé zelené pole znasobuji ¢islo,
které na né umistite, 3x, svétlezelena 2x.
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Zahajujici hra¢ umistuje prvni kombinaci alespoini ze dvou kamend pres
stfedové pole hraciho planu. Je jedno, zda svisle ¢i vodorovné. Priklady se
¢tou vzdy zleva doprava a shora dolt.

Obr. 2

Jaké priklady se hraci 046644 zapocitaji? 18—8 = 10, 1«8 = 8,8 : 8 = 1.
Celkovy bodovy zisk po zapocteni vSech bonust je 73 bod.

e

Tah hrace v tomto pripadé skoncil odeslanim tahu. Po pfipsani bodi
se doplni kameny ze sacku. Hra¢ miize sviij tah ukondéit také odeslanim
prazdného tahu, vyprsenim ¢asového limitu nebo vyménou kament.

Casem si kazdy z hrac¢h vytvoii vlastni oblibené strategie. Vyplati se
hojné vyuzivat bonusova pole ¢i alesponl znemoznit soupefi, aby je obsadil
on. Leckdy je delsi priklad obodovan méné, nez jeden spravné prilozeny ka-
men, vyuzivajici bonusu. S vyhodou uzijete znalosti ,,dobrych fad“, které
skryvaji nékolik piikladd zdroveti (napf. 2464) a rozsifite-li v dalsim kole
takovou fadu o ,spravna ¢isla®, vynese vam velky bodovy zisk (24648).
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Pro zajimavost se podivejme na tah naseho hrace, kterym ziskal 162
bodt v jednom kole:
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Obr. 4

Z nabizenych kament vybral étyfi, které umistil vpravo nahoru (vyuzil
dvé bonusova pole).
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Obr. 5

Piiklady, které se mu bodovaly: v/4 =2, 86 —84 =2, 8 : 4 = 2.

Pro zaky zakladnich i stfednich skol se kona online celostatni soutéz
Liga Abaku — v letosnim skolnim roce bézi jiz jeji 4. ro¢nik. Soutéz se
koné pod zastitou MSMT.
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Na strankéch Ligy Abaku http://liga.abaku.cz/Home.aspx doporucuji
vSem uditelum Metodiku hry, kterou zpracovala Mgr. Alena Vavrova. Na-
jdou zde spoustu ndmétu pro praci v hodinach matematiky. Alena Vavrova
je také autorkou knihy Abaku metodika a didaktika pro ucitele ZS, kterou
vydalo nakladatelstvi AL. 21 s. r. 0. v roce 2015 a ktera obsahuje mimo jiné
i piilohy vyuzitelné v hodinach matematiky jako pracovni listy. Zaci Aleny
Vavrové ze ZS Karla Capka v Praze natoéili o abaku zajimava videa. Prvni
z celého seridlu: https: //www.youtube.com/watch?v=24pPgwUVEF2E

Abaku se prezentuje jako nejlepsi pocetni hra v celém vesmiru. Chcete-
-li u déti (a nejen déti) upevnit zdbavnou formou poc¢tarské dovednosti,
urcité hru vyzkousejte.

Slovni tlohy a zivot spolec¢nosti

STANISLAV TRAVNICEK
Prirodovédecka fakulta UP, Olomouc

Je zajimavé a uzitecné nahlédnout do minulosti, zda a jaké byly vazby
mezi texty slovnich tloh v ucebnicich matematiky a readlnym zivotem spo-
lecnosti v jednotlivych historickych obdobich. V tomto ¢lanku se podivame
do ¢eskych skol v Rakousko-Uhersku, které jsou dnesnim studenttim i uci-
telim nejméné znamé.

Vymezeni tématu

Vime, ze vyznam matematiky je predevsim v jeji schopnosti modelovat
realné situace a problémy a podstatné tak prispivat k jejich feseni. Ve
gkolnich podminkach se s principy této ¢innosti setkavaji zaci pfi feseni
slovnich tloh s redlnym obsahem.

Kazd4 takova slovni matematicka tloha jako celek (tj. véetné textu) ma
nékolik stranek, nékteré si nékdy ani neuvédomujeme. Predné je soucasti
matematiky, coz je jeji aspekt odborny. Dale je soucasti matematického
vzdélavani, vyucovaciho procesu nebo samostatného studia, coz je vlastné
také vyuka, kde vsak objekt vyuky je soucasné jejim subjektem. Dosta-

94 Matematika — fyzika — informatika 26 2017


http://liga.abaku.cz/Home.aspx
https://www.youtube.com/watch?v=24pPgwUVF2E

