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Cile pfedmétu Programovani 1 pro vzdélavani

Piedmét Programovdni 1 pro vzdéldvdani si klade za cil seznamit stu-
denty KVD FPE ZCU v Plzni se zéklady programovéani. Studenti jsou uve-
deni do problematiky programovéni v programovacim jazyku JavaScript
a sezndmi se po teoretické i praktické strance s elementarnimi zaklady
programovani se zvlastnim zietelem ke vzdglavani [1].

Tradiénim problémem byva velmi rozdilna troven jednotlivych studenti.
Tento fakt pri¢itdme Sitce oboru stfednich 8kol, jejichZ studenti se mohou
rozhodnout studovat pedagogickou fakultu (napf. v8eobecnd gymnéazia,
obory potravinarské, zemédélske, elektrotechnické aj.). V pribéhu semi-
nari je pak na vyucujicim, jakym zpusobem tento problém vyfesi. Jako
vhodny postup se jevi dat studenttim moznost volby. Pravé vzhledem k po-
tencialnimu uziti z pfedmétu ziskanych poznatki ve vzdélavani jsou tkoly
navrzeny v ramci zasad a ofekavanym vystupim v RVP ZV. Studenti jsou
vedeni k rozdélovani programii na diléi feSitelné ¢asti, feSeni problému vice
zpisoby [2]. Tento vystup, resp. zkuSenosti s feSenim, je napliiovan také
v piedchozim predmétu Algoritmizace pro vzdéldvdini, na ktery je navazano
pravé pfedmétem programovani 1.

Jednou z variant fesici riznorodou troven studenti je kooperace nada-
néjsich, zkuSenéjsich studenti, se slabsimi. Diky tomu mé vyucujici 8anci
individualné pomoci studentim zvladajici vyuku s velkymi obtizemi. Stu-
denti, kteff maji jen drobné nejasnosti, je obvykle vyfesi pravé vzajemnou
spolupraci. Zminén4 forma vyuky navic pomahé fixovat poznatky studen-
tim s vys$imi zkuSenostmi a soucasné rozviji jejich pedagogické kompe-
tence.

Druhou mozZnosti, kterou dostavaji nadanéjsi studenti, je prace na semi-
narni praci, kterd je soucasti zapoctu. Tento zplisob zajisti aktivitu nada-
néjsich studentt. Vyucujici se tak mutize plné vénovat ostatnim studentim
a zodpovidat vSechny dotazy.
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Pro splnéni predmétu je zapotiebi splnit zapoctové testy a obhajit se-
mestralni praci. Zapoctové testy koncipujeme tak, aby v nich studenti
vyuzili postupy osvojené v pribéhu seminaiti. Pfi testu mohou pouzivat
internet a hledat pomoci ného zpiisob, jak zadané problémy v testu resit.
Tuto mozZnost jsme dali studentiim proto, ze pfi programovani skuteéného
projektu budou tyto zdroje s velkou pravdépodobnosti stejné vyuzivat.
Jedinymi pomiickami, které studenti vyuzit nesmi, jsou komunikac¢ni plat-
formy a pfiklady ze seminaii v jakékoli formé. Zakaz vyuziti pfikladi ze
seminafre je z divodu, ze problémy FeSené v testu jsou typové podobné tém
feSenym v ramci seminait. Po ziskani zapoctu jsou studenti pfipusténi ke
zkouSce — ta se opét skladé z praktického prikladu, ktery vyucujici nasledné
zhodnoti. Od roku 2022 byla pfidana teoretickd ¢ast zkousky, ktera stu-
denty muze zvyhodnit v praktické ¢asti. Cim budou studenti v teoretické

Po absolvovani predmétu ziska student nasledujici znalosti a dovednosti:

e Tidi se piisluSnymi principy pfi vyuzivani zdznamu ¢i jeho alternativy
s ohledem na programovaci jazyk,

e rozpozna moznosti, které nabizi pouziti riznych typu programova-
cich jazyk,

e pouZziva programovaci jazyk v souladu s jeho syntaxi a sémantikou,

e fe3i tlohy vztaZzené k vstupné/vystupnim operacim (napf. z klaves-
nice, na obrazovku, ve vztahu k souboru apod.)

e pouziva spravné struktury programovaciho jazyka spojené s logic-
kymi operétory,

e vybira pfi programovani spravny cyklus pro feSeni prislusného pro-
blému,

e odlad'uje program,

e vyuziva vhodné metody veetné parametra [1].

Prostfedi codepen.io

Prostiedi CodePen umoziuje vytvaret webové stranky, pri¢emz oka-
mzité vykresluje jejich vzhled bez nutnosti znovunacteni stranky, ¢imz
dava okamzitou zpétnou vazbu. Prostiedi je rozdéleno do 4 ¢asti, jak vi-
dime na obr. 1.

V horni poloviné obr. 1 jsou tfi ,boxy* slouzici k zapsani daného kédu.
Pfi programovani pak uzivatel pfistupuje k jednotlivym ¢astem izolované,
podobné jako pfi linkovani externiho CSS nebo JavaScriptu. Vyhodou zde
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je, ze nemusime samotné napojeni na HTML feSit, vSe je jiz pripravené.
Z fad studentt se objevovaly namitky, Ze timto zptisobem si bez pred-
chozich znalosti webovych technologii neosvoji dfive zminéné propojeni
(tj. vyuziti tagi link a script). Zde nardZime na nevyhodu vyuzivani Ja-
vaScriptu a dalsi davod volby prostFedi CodePenu. Nasim cilem neni ziskat
znalosti z oblasti tvorby webovy stranek, zejména prace s HTML a CSS.
Nasim cilem je JavaScript, proto si muzeme dovolit vynechat propojo-
vani a pfejit rovnou k tvorbé. Ze stejného diivodu mohou i piiklady ze
seminaii v nasledujici kapitole pusobit trochu fadné, az zastarale. Nagim
cilem je totiz pochopeni funkce na pozadi a feSeni programétorskych pro-
blémt, z nichz uzivatel vidi pouze vysledek. V zahlavi kazdého z boxu je
pak 8ipka, kterd umoznuje spustit obdobu debugeru, jenz ¢ervené zvyrazni
mozné chyby v kédu.

& Untited ¢

8 HTML

T e
Obr. 1 Prostfedi CodePen

V dolni poloviné student okamzité vidi vykresleny vysledek svého kodu.
V pripadé potieby je moZné autorefresh vypnout. To se muze hodit pfi
praci s cykly, kdy je nutno pfedejit opétovnému spusténi nedokonéeného
cyklu a jeho zacykleni.

Posledni z vyhod prostiedi CodePen je automatické ukladani. Kod prace
totiz neni uloZen na lokdlnim poéitaédi, ale webu Codepen.io, takze k nému
ma student kdykoli a odkudkoliv pfistup. Vytvoreny kod je ovSem mozné
exportovat do souboru .zip ¢i publikovat na platformé GitHub.
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Pokud bychom hledali mozné nevyhody prostifedi CodePen, mohly by
spocivat pfedevsim v problémech pti zacykleni programu. V tomto piipadé
zde totiz neni zadny nastroj pro pferuSeni. Je potfeba pockat na prohli-
zeCem vyvolané zastaveni béhu z divodu nadmérného vyuzivani vykonu.
Zacykleny kod navic zpomali cely pocitac, takze je pied zareagovanim pro-
hlize¢e obtizné cokoli délat. Druhou nevyhodou, se kterou jsme se vsak za
¢tyti roky setkali jen jednou, je pretizeni serveru CodePen. V takovém
pifipadé je pak pro studenty problém se i prihlasit. Pokud se jim to vSak
povede, prace uz je dale plynulé.

Ulohy ze cviéeni

Nasledujici dlohy byly s drobnymi obménami pouzivany jiz ¢tvrtym
rokem ve vyuce predmétu Programovdni 1 pro vzdéldvdni.

V nésledujicich kapitolach si vzdy pfedstavime konkrétni dlohu, jeji cil a
postup TesSeni. Nasledné se budeme zabyvat opakujicimi se chybami, které
se napfi¢ ro¢niky objevuji. Chyby si popiSeme a pokusime se odhalit, na
¢em se zakladaji.

Vysledky zde uvadéné se zaklddaji na dlouhodobém, pfimém, nestruk-
turovaném, ztucastnéném pozorovani. Svaiicek tvrdi, ze pro studium skolni
t¥idy je ztcCastnéné pozorovani vhodné, protoze nijak zasadné nenarusuje
socialni interakce a edukacni procesy ve Skole. O nestrukturovaném pozo-
rovani mluvime proto, ze v prubéhu let jsme sledovali, jak si studenti pfi
préci poc¢inaji a jaké chyby délaji. Necilili jsme vSak na konkrétni jev. Az
pozdéji se ze ziskanych dat daly identifikovat opakujici se chyby a chovani,
které u studentt nap¥i¢ lety pozorujeme [3].

Nahodile pak probfhaly nestrukturované rozhovory se studenty. Zde se
jednalo zejména o studenty, ktefi udélali opakovanou chybu, nebo nao-
pak nechybovali tam, kde chybovali prakticky vsichni. Vyuzili jsme zde
oteviené otazky, které vzdy smétrovali na konkrétni ndmi pozorovany jev.
Diky otevienym otazkam jsme méli moznost zjistit ihel pohledu studenta
na feSenf tlohy, samotnou tlohu i jeho postoj k chybé& a préci s ni.

Kompletni seznam tloh v pfedmétu Programovani 1 pro vzdéla-
vani
1. Uvod do HTML, JS a CSS

Uloha uvadi studenty do problematiky propojeni HTML, JS a CSS. Stu-
denti vytvaii bloky stranky, které nasledné upravi kaskadovymi styly.
Na zavér se po stisknuti tlac¢itka méni obrézky na strance pomoci JS.
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. Smilici

Uloha je zaméfena na praci s proménnymi. Vyuzivaji se zde rtizné pie-
nosy a ziskdvani proménnych. Mimo jiné je zde moZzno vidét, Ze rizné
cesty vedou ke stejnym vysledktim, ovSem s riiznou efektivitou.

. Diktat

Uloha je zaméfena na praci se stringem, tj. textovym Fetézcem. Stu-
denti upravuji uzivatelem zadany text. Z tohoto textu odstranuji zvo-
lené casti. Zaroven musi zajistit, aby se odstranéné c¢asti daly se zvy-
raznénim vratit. Soucasti je oSetfeni vstupu pomoci podminek.

. Hadani ¢isel

Uloha je zaméfena predeviim na cyklus while. Studenti vygeneruji na-
hodné ¢islo z rozsahu zadanym uzivatelem a nésledné je pomoci modal-
niho okna uZivatelem héadana hodnota ¢isla. Uzivatel dostavé zpétnou
vazbu, zda se trefil, nebo jestli jeho odhad moc velky, ¢i maly.

. Ovocné hratky s polem

Uloha je zamé&Fena na sezndmeni student s polem. Studenti vytvoii
pole a naplni jej ovocem. Uzivatel musi mit moznost nechat si vypsat
konkrétni polozku z pole, pfidavat véci do pole, mazat z ného polozky
nebo celé pole vypsat.

. Auta a cykly

Uloha se zaméfuje na cyklus FOR a praci s polem, ve kterém jsou
objekty. Diky objektim studenti zjisti, Ze funkce pfeddefinované v Ja-
vaScriptu nelze pouzit vzdy. Naué¢i se manualné prochéazet a pracovat
s polem pomoci zminéného cyklu. Zarovein budou pracovat s jednot-
livymi vlastnostmi objektu. Diky tomu studenti vidi vyhody pouziti
objektu oproti vyuziti nékolika proménnych.

. Uvod do canvasu a odrazeci kulicka

Uloha si klade za cil seznamit studenty s moznostmi canvasu (tj. kresli-
ciho platna). Zac¢iname na jednoduchych ¢arach a objektech, které stu-
denti obarvuji a pozicuji. Nasledné prechézime k jednoduché animaci
postavené na rychlém vykreslovani a mazani.

. Néhodny graf
Uloha prohlubujici pfedchozi tvod do canvasu ukazuje jeho mozné prak-

tické vyuziti pfi reprezentaci hodnot. Pro zopakovani studenti generuji
dany pocet nadhodnych hodnot omezeného rozsahu, z nichz nasledné
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10.

11.

uréi maximum, minimum a aritmeticky primér. Kazdou hodnotu vy-
kresli do sloupcového grafu, kde ozna¢i maximum zelené a minimum
¢ervené. Cely graf protind pfimka znéazoriujici pramérnou hodnotu.

. Prohazovani obrazkii na tla¢itko s moznosti textového vyhledavani

Jedna se o prvni typovou tlohu pouzivanou u zapoc¢tového testu. Stu-
denti musi vytvofFit obdobnou stranku, jako u p¥ikladu Uvod do HTML,
JS a CSS. Piidany je tfeti obrazek, v puvodni dloze jsou jen dva. Dale
zde studenti musi vyfesit textové zadavani pro zménu na konkrétni ob-
razek. Textové zadavani resi pomoci pfijimanych konkrétnich slov. Pod
obrazky déle zobrazuji historii textové zadavanych obrazki.

Neodbytny vrchni

Uloha vznikla jako opravny zapo¢tovy test. Prvni zapoctovy test je
postaven na tloze Auta a cykly, ktera byla zménéna na tuétenku. Uloha
je jinak tplné stejna. Uctenka viak vykazovala vysokou miru netspéchu,
proto byla presunuta az do zkouskového testu.

Neodbytny vrchni je simuldtorem pobytu v hospodé. Po usednuti se
zédkaznika ujme vrchni, ktery se neustéle pta na jeho objednévku. Toto
je feSeno modalnim oknem a cyklem. Vrchni skonéi s dotazy az ve chvili,
kdy uzivatel klikne na tla¢itko Zrusit. Poté studenti fesi odchod a formu
placeni — bud jednotlivych polozek, véeho najednou ¢ dokonce pokus
o odchod bez placeni.

Spojnicovy graf s uzivatelskym vstupem

Uloha je postavena na znalostech ziskanych u prace se sloupcovym gra-
fem. Uzivatel ma mozZnost zadavat omezené hodnoty, které bude graf
schopen vykreslit. Hodnoty se ukladaji do pole vypisovanym pod ge-
nerovanym spojnicovym grafem. Ze v8ech hodnot si studenti uré¢i ma-
ximum, minimum a aritmeticky pramér. Uzivatel musi mit moznost
zvolené hodnoty mazat zaddnim poradi hodnoty.

S ohledem na rozsah celého ¢lanku se budeme v tomto prispévku zaby-

vat pouze tFfemi prvnimi tlohami.

1. Uvod do HTML, JS a CSS

Cviceni studentim pfedstavuje jednotlivé ¢asti webu, kterymi jsou v na-

Sem piipadé HTML, JavaScript a CSS. Studenti v uvodni tloze vnimayji
rozdilné dlohy jednotlivych jazykt.
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Postupné jsou predstaveny zakladni tagy a jejich atributy. Studenti si
nejprve pripravi obsah HTML, ktery ale prozatim neni forméatovan CSS
ani ozivovan pomoci JavaScriptu. Uvodni obrazek je nalinkovan pomoci
URL cesty piimo do HTML.

Dalsim krokem je pridani CSS. Nejprve nastavime veskery zobrazovany
text na Arial a obarvime jej na zvolenou barvu. Diky tomu se studenti
mohou seznamit s rozdilem mezi CLASS a ID, kdy pochopi, Ze pomoci
ID mohou upravit konkrétni text, i kdyz je v ramci dané t¥idy. Obarveni
pomoci ID pouZijeme u jména, které obarvime na bilou barvu. Dale zvy-
raznime tlacitka zelenym rameckem. Rodi¢ovsky element div, ktery nam
sdruzuje v8echny prvky, obarvime zvolenou barvou a vSechny jeho prvky
vystifedime.

Filip Frank

| piachy | osive |f zmer |

Obr. 2 Uloha Uvod do HTML, JS a CSS

Kod tlohy je k dispozici na https://codepen.io/filip-frank/pen/
wELGQv.

Nésledné se presuneme na JavaScript, ktery v této tloze bude velmi
jednoduchy. Ptipravime si funkci pikachu(), kterou navazeme na tlacitko
se stejnym napisem. P¥i jeho stisku se puvodni obrazek zméni na obréazek
jmenovaného pokémona. Takika identickou funkei si pfipravime pro druhé
tlacitko, kde bude jiny obrézek. Timto zpusobem miizeme piepinat mezi
dvéma obrazky pomoci dvou tlacitek. Lze zde také zaradit zménu stylu.
Typicky ménime barvu textu, podtrzeni a podobné.

Zavérem tohoto tkolu se studenti velmi okrajové seznamuji s podminkou
if. Vzhledem k tomu, Ze jde o prvni tilohu, problematiku fesime zejména
algoritmicky a kod si v tuto chvili spiSe ukdzeme. Cilem je vytvofit tlac¢itko
Zméh, které bude cyklicky ménit obrazky mezi sebou. Studenti sami musi
prijit na logiku, Zze pokud bude zobrazen obrazek X, pak tlacitko zméni
obrazek na Y a naopak.
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Pozorované chyby

V predstavené tloze studenti piilis nechybuji, nebot se jedné zejména
o praci s HTML a CSS. Uroveii prvni tlohy je ve viech ¢astech (HTML,
CSS i JS) velmi nizka, nejcastéjsi chyby jsou proto spojeny spiSe s pre-
klepy. Vyjime¢né se objevi chyba, kdy student zaménuje atributy CLASS
a ID. V sekci s JavaScriptem se v8ak opakuje ¢asta chyba, kdy studenti
kontroluji, zda je zobrazen obrazek X a nésledné pii vyhodnoceni dosadi
obrazek X misto Y. Vidime zde tedy, Ze $patné vyhodnocuji podminky a
na kladné vétvi se chovaji, jako na zaporné.

2. Smilici (Prace s proménnymi, parametrem a nasledné s pod-
minkami)

V tkolu Smilici se studenti seznamuji s moznostmi JavaScriptu: jak
prenaset informaci pomoci proménné a parametru nebo jak ji ziskat pfimo
z HTML prvku. Vzhledem ke snaze, vénovat co nejvétsi ¢as JavaScriptu,
je z TeSeni zcela vynechano stylovani pomoci CSS.

Na zacatku studenti vytvori HTML strukturu podle hotové piedlohy.
I kdyz je HTML znackovaci, ne programovaci jazyk, nepovazovali jsme
za vhodné davat studenttim vypracované HTML. Je dilezité, aby se sami
naudili propojovat rizné prvky HTML, v tomto pfipadé zejména tlacitka,
s JavaScriptem sami.

Po vytvofeni struktury, bez jakéhokoli nalinkovani, pf¥ichézi prvni tkol,
kdy se studenti seznami s praci s proménnou. Jejich tkolem je definovat
si proménnou se stringovou hodnotou pozadovaného smilika. V prvnim
pripadé se jedna o usmévavého smilika. Po kliknuti na dané tlacitko by
se mél pozadovany smilik zobrazit pod fadou tlacitek. Zaroven by se mél
smilik pfidat na konec fady (pod obsluznymi tlacitky), ¢imz se nam vy-
tvari historie stisknutych tlac¢itek. V tomto pripadé vystac¢ime s klasickym
stringem. Studenti tak musi vyfesit, jak zobrazit nového smilika a soucasné
ho vhodné pridat ke dfive zobrazenym.

Studenti maji dale za tukol u tlac¢itek meénit zptisob, jakym ziskavaji
hodnotu vypisujici se pod tlac¢itka a do zobrazené historie. Postupné si
tak vyzkousi moZnost ziskadni textu z popisku tlacitka, prenéaset jej po-
moci parametru funkce nebo dokonce zapisovat pouze text bez pouziti
proménné. Diky tomuto postupu studenti porovnavaji naro¢nost, univer-
zalnost a pochopitelnost jednotlivych feSeni. O nejvhodnéjsim zptsobu je
v zavéru hodiny vedena diskuse. Obvykle maji studenti tendence upinat se
pouze k jedné varianté, jako té nejlepsi. Tradi¢né ji byva pfenos parame-
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velkou univerzalnost.

V dalsi ¢asti tkolu pak je nutno implementovat tlac¢itko Smazat, které
maze celou historii. Tla¢itko Backspace, které maze znak po znaku historii
od konce, a tlacitko Delete mazajici fadu od zac¢atku. Tato tlac¢itka jsou
v dalsi hodiné oSetfovana tak, aby v pfipadé, Ze neni co mazat, na tuto
skute¢nost upozornily.

Poslednim tkolem v této tloze je moznost pridat vlastni slovo, nebo
klidné jen znak. Zde musi studenti nejen znak pridat stejnym zpiisobem,
jako to dé&lali u smilika (tedy na konec fady i posledniho stisknutého),
v roz§ifeni musi také validovat vstup pro kontrolu, zda uZzivatel skute¢né
néco zadal. Pokud by ve vstupnim poli bylo prazdno, mélo by to byt opét
ohlaseno.

=) =i :-D ) ) Smazat | Backspace Delete Pfidat viastni text | |
-0
=)=(=-D;:-)-):-0

Obr. 3 Uloha Smilici

Kod tlohy je k dispozici na https://codepen.io/filip-frank/pen/
dgGZYy.

Pozorované chyby

V tomto tkolu Casto se vyskytuji chyby, zejména v jeho prvni ¢asti se
zobrazenim jednoho smilika, prameni spis ze syntaktické stranky. Problém
je pomérné jednoduchy — je potieba pfenést informaci. Vétsinou se jedna
o chyby, kdy studenti otac¢i pfifazovani do proménnych. Misto smilika se
do proménné pokousi piifazovat neexistujici proménnou do smilika (tj.
dochazi k prohazovani levé a pravé strany pfirazovani).

Vice zajimavé je feSeni zobrazovani historie. Zde je obvyklou chybou
postup, kdy studenti jednoduse zopakuji pfifazeni smilika do Fady stejné,
jako kdyZ jej jen zobrazovali. Vysledkem pak je, zZe misto prodluzujici se
fady je zobrazovan jen pravé stisknuty smilik. Je to proto, Ze je potfeba
vzdy vzit data z existujictho zdznamu (je mozZné si pro né pripravit spe-
cialni proménnou, ale neni to nutné) a pridat k nim nejnovéjsi stisknutou
hodnotu. Po tomto zjisténi obvykle studenti jiz fesi jen problém potradi
proménnych, aby byla posledni stisknuta data na konci.

V ¢asti s mazanim se studenti ¢asto zaseknou pii tvorbé podminky.
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Nevi, jakym zpiisobem kontrolovat délku historie. Obvyklé chybné pokusy
jsou porovnani vaé¢i ni¢emu tedy ,if rada=‘‘, porovnéani vuci nule ,if
rada=0‘‘ nebo vii¢i mezefe ,if rada=*‘ ‘‘‘. Porovnani vicéi prazdnému
Tetézci, které je v tomto piipadé spravné, napadne jen malo studentii.
Tento poznatek vSak bez problému vyuziji ve chvili kontroly uzivatelského
vstupu u findlni ¢asti tlohy, v némz uzivatel zadava vlastni text. Zde se
jiz chyba neopakuje.

Velmi castou syntaktickou chybou, ktera se objevuje napfi¢ celou tlo-
hou, je pfifazeni funkce k danému tla¢itku. Jde o chybu, kterou si studenti
jednoduse velmi ¢asto neuvédomi. V ¢asti s JavaScriptem je v8e vytvoreno
spravng, ale chybi navazani na tlacitko pomoci atributu onClick (s moz-
nosti prifazovani pomoci konstrukce addEventListener jsou studenti se-
znameni pozdéji).

3. Diktat

Smyslem tlohy nazvané Diktdt je seznamit studenty s praci se stringem,
jeho vlastnostmi a moZnostmi. Hlavnim tkolem je vytvofit zadavaci pole
(textarea) pro uZivatele, kam vloZi ¢ napiSe sviij text a nasledné ho prebere
do jiného html prvku. V ném bude mozné z textu odstranovat pozadované
pismena tak, aby vznikla klasicka ¢estinarska doplhovacka. Mélo byt mozné
také zobrazit fesSenf diktatu, kdy se hledané prvky zobrazi ¢ervené a velkym
pismem.

Studenti tradiéné za¢nou HTML strukturou, kterou nasledné opatii
styly. Tentokrat bude zapotiebi si uvédomit, Ze prvky maji byt rozesta-
veny podle predlohy. Tim padem se nabizi vytvofit dva ramce zobrazené
vedle sebe.

Zakladni funkci, kterou je potieba vyfesit, je pfenos textu z levé sekce
do pravé, kde budou mozné upravy pomoci tlacitek. Studenti musi nejen
dokazat prenést text, ale zaroven maji za tkol podle jeho délky vypsat, zda
se jedna o kratky, dlouhy, nebo stfedné dlouhy diktat. Zde maji studenti
moznost se kreativné vyjadiit v hlagkach zobrazovanych v modélnich ok-
nech. Pokud by nebylo ve vstupnim poli uzivatelem nic zadédno a pokusil
se stisknout tla¢itko pro prevzeti textu, musi vyskocit varovna hlaska a za-
roven se nesmi spustit ani procedury, které by pfebiraly ,nezadany“ text.

Po vytvoreni funkce pro pfevzeti musi studenti zpracovat odstranéni
pozadovanych znaku ¢i slabik. Zvolili jsme moZnosti y/i, s/z, mé/mné,
které byvaji tradi¢nimi dopliiovackami na zakladnich skolach. Ukolem je
najit pozadovany znak a nahradit jej v textu podtrzitkem.
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Na zavér by méli studenti vytvorit tlac¢itko zobrazujici po stisknuti
spravné feSeni. Tato funkcionalita je pomérné jednoducha. Vezme se pu-
vodni text a v ném se najdou znaky, které byly odstranény. Ty se pak
zobrazi Cervené a velkym pismem.

Zbyla tlacitka z obr. 4, tedy Backspace, Delete a Smazat, jsou opa-
kovanim z pfedchozich uloh a jejich funkcionalita je stejna. Studenti ve
vét8iné pripadt nemaji problém zopakovat jiz vytvorené reSeni.

Zadejte text Novy text

Frewat S/z || Wi | Backspace || Delete | | Smazat || Zob

zaénou HTML strukturou, kterou nisledné opati
estaven_podle piedioh_ T_m pidem se nab_z_

Obr. 4 Uloha Diktat

Kod tlohy je k dispozici na https://codepen.io/filip-frank/pen/
qBNK jwm.

Pozorované chyby

Pti tvorbé HTML struktury studenti ¢asto chybuji v rozdéleni ramci.
Obvykle ztraci prehled o svém kdédu a nevidi, kde rdmec za¢ina a kondi.
Vysledkem je, Ze maji nasledné pomérné zavazné problémy s rozestavénim
jednotlivych ¢asti pomoci CSS. Jako dobré feseni se ukazalo apelovat na
odsazovani vnorenych prvki, kdy jsou zacatky a konce ramct dobte vidét.

Pti prevzeti textu se pak objevuje vic chyb, které ale nemaji fatalni
dopad na celou funkénost. Studenti spravné zkontroluji, zda je néco v poli
zadano, pak ale kontroluji délku textu a zde dochazi bud k piekryvani
intervalt, kdy diktat je jak stfedné dlouhy, tak kratky apod. Dochazi také
k vynechani jedné hodnoty, ktera je presné na prelomu délky textu. Stu-
denti napiiklad kontroluji, zda je text kratsi nez 150 znaku, pak je diktat
kratky. Pti kontrole, zda je text stfedni se pak ptaji, zda je text delsi nez
150 znaki a zaroven kratsi nez 300. Tim padem vynechavaji délku 150.
Situace se pak muze opakovat, kdy misto pouziti ELSE pro dlouhy diktat
specifikuji delsi nez 300, ¢imz opét délka 300 vypadne. Studenti po demon-
strovani téchto chyb snadno doplituje vétsi/mensi nebo rovno, pfipadné na
posledni moznost vyuziji ELSE.

Dalsim problematickym prvkem se stava samotné odstranovani pozado-
vanych znaki. Studenti si spravné vyhledaji, Ze JavaScript mé na vyhle-
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davani a nahrazeni znaku funkei a bez problému ji vyuziji. Problém je, ze
funkce nalezne pouze prvni hledany prvek, ale neprochéazi cely text. Tento
problém studenti ¢asto sami ani nevyfesi, protoze spoléhaji na dodavané
funkce. ReSenf je projit si ucelené informace k funkei. Pripravena funkce
totiz obsahuje parametry, které umoznuji prochézet cely text. Druhé feseni
je vyuziti cyklu. V dobé Feseni této ulohy vsak jesté cykly nebyly probrany,
a tak vétSina studenti sahne k feSeni pomoci parametru pripravené funkce.

Chybou, kterou déla drtiva vétsina studentt, je také opomenuti faktu,
ze JavaScript je case sensitive, tedy rozlisuje velka a mala pismena. Castym
problémem je, Ze studenti nahradi pouze mala pismena a velkd ztstanou
nenahrazena.

Poslednim problémem je ve v8ech piipadech zobrazeni feSeni. Tuto pro-
blematiku vyfesi obvykle jednotky studentt v roéniku. Studenti se snazi
ziskat ptvodni text z upravovaného textu s podtrzitky. Po nékolika mar-
nych pokusech se rozhodnou, Ze by bylo mozné znovu pievzit text z pole,
do kterého nam zadava text uzivatel. Toto FeSeni funguje do chvile, nez
chtéji prezentovat své feSeni vyucujicimu. Studenti totiz opomijeji fakt, ze
s textem v poli miZze uzivatel manipulovat. Ve chvili, kdy vyucujici text
smaze a zkousi zobrazit FeSeni, se smaze i druhy text. Spravnym feSeni
zde je ulozit text do duplicitni proménné uz pii prvotnim piebirani textu.
V tom piipadé nam ziistane text ptivodni, ktery mizeme zobrazit a pouze
v ném zvétsit a zacervenit pozadované Casti.

Zaveér

V ¢lanku jsou predstaveny tfi tlohy z pfedmétu Programovdni 1 pro
vzdéldvdni. Ulohy za sebou maji 4. rok nasazeni ve vyuce, a proto bylo
mozné piedstavit opakované chyby, kterych se studenti pii feSeni dopous-
t&ji. Ulohy reflektuji velky rozptyl zkuSenosti studentt s programovanim,
pfi¢emz pii feSeni tloh mohou studenti pouzivat internet a rtzné zdroje,
které by stejné v praxi pouzivali. V ramci pfedmétu je vytvoreno celkem
8 tloh pro seminéfe a dalsi 3 tlohy ke zkousce. Dalsi iilohy budou s ohle-
dem na rozsah ¢lanku predstaveny v budoucnu.
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