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1. Uvod

Vyuka tvorby webovych stranek, zejména vyuka zakladi tvorby webo-
vého front-endu, kterou budeme v tomto textu adresovat, je nedilnou sou-
¢asti vyuky informatiky na zakladnich Skolach, stfednich Skolach a gym-
néziich. Navic, diky tomu, Ze je dnes tvorba webovych stranek béznou a
¢asto zadanou dovednosti, setkime se s ni i v fadé vybérovych seminaita
a zdjmovych krouzki.

Vzhledem k bézné vyhrazené ¢asové dotaci obvykle neni mozné se této

problematice ve vyuce vénovat tak, aby studenti mohli tvofit své vlastni
realné projekty. Vyuka je mnohdy redukovana pouze na pfedstaveni za-
kladni syntaxe HTML, CSS a pfipadné jazyka JavaScript, bez hlubsiho
pochopeni.
v tomto ohledu technologie CSS, ktera slouzi pro vizualizaci HTML ele-
mentt. Psani spravného CSS kodu vyZzaduje znalosti celé fady principi,
které typicky nejsou ve vyuce diskutovany, napiiklad: pravidlo kaskady,
specifi¢nost, dédi¢nost, box-model, atomické CSS, CSS metodiky (OOCSS,
BEM, SUIT CSS, ITCSS) a mnohé dalsi. Takovato vyuka je odtrzena od
reality, jelikoZ vytvorit komplexni a dobfe fungujici webovou stranku bez
pochopeni vyse uvedeného je velmi obtizné. Napfiklad bez respektovani
pravidla kaskady ¢i pouziti CSS metodik bude vysledny CSS kod vzdy ne-
prehledny, obtizné udrzovatelny a redundantni, nemluvé o tom, Ze napsat
takovy kod zabere paradoxné vice ¢asu.

Ackoliv by zafazeni uvedenych principti do vyuky bylo feSeni, je tfeba
si uvédomit, Ze je to ve vétsiné piipadil ¢asové velmi obtizné zvladnutelné.
Tyto principy si webovi vyvojafi osvojuji roky a jejich spravna vyuka vyza-
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duje nemalé zkuSenosti. Pokud vyucujici témito zkuSenostmi nedisponuje,
muze snadno u studentt vytvorit nespravné programatorské navyky, které
bude tfeba pozdéji pracné odbouravat.

Nabizi se tedy otézka, co ukazat studentiim, ktefi se o danou problema-
tiku zajimaji a nespokoji se zéklady syntaxe CSS. Jednou z moznosti jsou
CSS preprocesory. Ty prindsi znacné rozsiteni zakladni syntaxe a umoz-
fiuji studenttim se nad tvorbou CSS kédu vice zamyslet a vytvaret vyrazné
kvalitngjsi CSS kod i bez znalosti CSS metodik a dalsich pokroéilejsich za-
lezitosti.!) Navic CSS preprocesory obsahuji jednoduché programatorské
konstrukce, které studenti vyuziji i pfi osvojovani algoritmizace a pro-
gramovani. V nasledujicim textu si vysvétlime vztah CSS a CSS preproce-
sort, predstavime CSS preprocesor SASS a ukézeme nékolik jednoduchych
tkolt, které by spolu s vykladem potiebné teorie mohly byt naplni nékolika
vyucovacich hodin at uz béZné vyuky nebo, a to je pravdépodobné&jsi, vy-
bérového seminafe. V textu predpoklddame zakladni znalosti technologie
CSS a HTML.

2. CSS preprocesory

Technologii CSS predstavil v roce 1994 norsky vyzkumnik Hakon Wium
Lie.?) O dva roky pozdéji, v roce 1996, se zrodil prvni standard této tech-
nologie, ktery byl zérovenn prvnim webovym standardem konsorcia W3C
(World Wide Web Consortium), jenZ dodnes standardizuje webové tech-
nologie. Zatimco mozZnosti, a stejné tak i potieby, vizualizovat HTML ele-
menty se od té doby velmi vyvinuly, samotné technologie CSS se piilis
neménila.”)

Ackoliv stélost a jednoduchost CSS technologie mély své vyhody, v dobé
nejvétsiho rozvoje vizualizace webovych stranek,?) se ukazaly jako zasadni
omezeni. Webovi vyvojari potiebovali pokrocilejsi konstrukce, jako napii-
klad proménné ¢i funkce, které by jim usnadnili, psani CSS koédu. Reakci
na toto ze strany W3C nevyslySené volani byl pirichod CSS preprocesori.

DDodejme, 7e CSS preprocesory nejsou nahradou za zminéné znalosti. Pozdgji uka-
zeme, ze CSS preprocesory generuji CSS kod. Kvalita vysledného kédu je porad ovliv-
néna nasimi znalostmi, ale CSS preprocesory umoziuji kod 1épe strukturovat, vyhnout
se redundanci a vytvaret znovupouzitelné ¢asti kodu.

2)Hakon Wium Lie byl spolupracovnikem Tima Berners-Leeho, kterého netieba pied-
stavovat, a Roberta Cailliaua, ktefi stoji za vznikem sluzby WWW.

3)Tim méame na mysli, Ze postupné pfibyvaly nové vlastnosti, ale syntaxe zapisu CSS
pravidel se kromé nékolika drobnych zmén prakticky nezmeénila.

Y Roky 20042014, tedy obdobi vyvoje dnes ji# neexistujictho HTML 5.
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CSS preprocesory jsou nastroje, které umoznuji prevést (transpilovat)
kod preprocesoru, zapsany v jednoduchém programovacim jazyku (jazyk
preprocesoru), do CSS kodu. Jazyk preprocesoru disponuje konstrukcemi
pro Fizeni b&hu programu, jako napiiklad podminky a cykly, déale obsa-
huje funkce, umoziuje vytvaret znovupouzitelné ¢asti CSS kddu, pouzivat
plnohodnotnou dédi¢nost (nikoliv pouze dédi¢nost na urovni HTML) a
vyznamné rozsifuje syntaktické moznosti zéapisu CSS pravidel.

Preprocesory ziskaly obrovskou popularitu mezi webovymi vyvojafi a
postupem ¢asu se staly b&znou webovou technologii.”) Na toto pozd&ji, po-
nékud neochotné, zareagovalo W3C a nastartovalo rozvoj, z jejich pohledu
dokonéené, technologie CSS jako takové.®) Postupné se v CSS objevily pro-
ménné, funkce calc (), vnorovéani a dalsi prvky, se kterymi pfisly preproce-
sory. Timto rozvojem byl vyznam preprocesoru mirné oslaben. Presto jsou
dnes moznosti preprocesori daleko nad moznostmi bézné podporovaného
CSS. Navic preprocesory umoziuji generovat CSS kod, coz pravdépodobné
nikdy nebude pomoci bézného CSS mozné.

3. Preprocesor SASS

CSS preprocesoru existuje hned nékolik, mezi ty nejznaméjsi patii na-
priklad SASS, LESS a Stylus. Difive se mezi nimi vedla dlouhé valka o post
nejlepsiho, respektive nejpouzivanéjsiho, preprocesoru, kterou po letech
bojt vyhral preprocesor SASS (Syntactically Awesome Style Sheets), jenZ
je volné dostupny na strance sass-lang.com. Vzhledem k tomu, Ze se dnes

ostatn{ preprocesory prakticky nepouzivaji, zaméiime se pravé na néj.

3.1. Instalace

Instalace preprocesoru SASS je pomérné jednoducha. Existuje cela fada
nastroju a rozsifeni do ruznych editori, které SASS obsahuji, piipadné je
mozné jej nainstalovat pomoci nastroje npm nasledujicim pf¥ikazem.

npm install -g sass

5)Zajimavé je, 7e se ale nikdy nestaly zakladni technologii. Prohlizece je nikdy neza-
Caly nativné podporovat.

6)Nutno dodat, ze W3C mélo pomérné omezené moznosti. Kompletnd zménit CSS
by bylo vzhledem k rozsifenosti této technologie velmi komplikované. Navic CSS jiz
bylo v této dobé rozdéleno do nezavislych modulti, coz komplikuje jeho vyvoj, jelikoz
neexistuje zadny modul popisujici syntaxi CSS jako celek.
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sass-lang.com

Rovnéz je mozné pouzit stranku sass-lang.com/playground nebo sluzbu
codepen.io. Ty jsou pro vyukové uéely nejvhodnéjsi.

Pro uplnost dodejme, ze existuje nékolik implementaci SASS: Ruby
Sass, LibSass a Dart Sass. Prvni je jiz nevyvijenda, druhéa je stéle funkéni,
ale je povaZovana za zastaralou. V novych projektech by méla byt pouzi-
vana Dart Sass, kterou budeme v tomto textu uvazovat.

3.2. Zaklady SCSS

Preprocesor SASS umoziuje zapisovat kdod preprocesoru pomoci dvou
syntaxi: starsi SASS, ktera se dnes jiz prakticky nepouziva a novéjsi SCSS
(Sassy CSS). Stejné jméno syntaxe preprocesoru a preprocesoru ¢asto pi-
sobi nedorozuméni. PfestoZe je stale moZzné pouzivat SASS syntaxi, pokud
dnes n&kdo Fekne, ze pouziva SASS mé na mysli SCSS syntaxi.

Syntaxe SCSS je plné kompatibilni se syntaxi CSS, ale navic rozgifuje
stavajici konstrukty CSS (napfiklad pridava nova at-pravidla) a prinési
zcela nové konstrukty do CSS (napiiklad zanofovani). Samotny jazyk CSS
preprocesoru je pomérné jednoduchy a omezeny programovaci jazyk.” Ob-
sahuje b&zné operatory, umoziuje praci s fetézci a ¢isly. V nésledujici ¢asti
si jej stru¢né predstavime.

Promeénné

Jednim z hlavnich pfinosit CSS preprocesort bylo zavedeni proménnych,
které v CSS znatelné chybély. V SCSS se proménné se zapisuji s prefixem
$. Ukazka néasleduje.

SCSS koéd

$color-main: #58508d;
$color-contrast: #ffa600;

.box {
background-color: $color-main;
color: $color-contrast;

}

.box--inverse {
background-color: $color-contrast;
color: $color-main;

}

7)Nenajdeme zde nic, co bychom nevidéli v jinych programovacich jazycich.
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Vygenerovany CSS koéd

.box {
background-color: #58508d;
color: #£fa600;

}

.box--inverse {
background-color: #ffa600;
color: #58508d;

}

Ve vyse uvedeném SCSS koédu jsme deklarovali globalni proménou. Pro-
ménné definované v deklara¢nim bloku (deklaraéni blok je v CSS vymezen
slozenymi zavorkami) jsou lokalni v daném deklara¢nim bloku.

Pozdéji se v CSS objevila nativni podpora proménnych. Z programétor-
ského hlediska jsou ale tyto proménné ponékud odlisené od proménnych v
béznych programovacich jazycich. CSS proménné jsou deklarativni. Zména
jejich hodnoty zméni i predchozi pouziti dané proménné. Proménné v SCSS
jsou imperativni, tedy zména jejich hodnoty neovlivni jejich pfedchozi pou-
ziti. Dalsim zasadnim rozdilem je, Ze preprocesor pfi transpilaci proménné
nahrazuje jejich hodnotami. V p¥ipadé nativnich CSS proménnych, jsou
tyto proménné ulozeny ve vystupnim CSS.%)

Komentare

V SCSS je moZné pouzivat kromé béznych CSS komentait (zapisova-

nych pomoci /* */) i komentafe uvozené symboly //. B&né CSS komen-

tére budou ve vysledném CSS kodu, zatimco komentare za¢inajici symboly
// budou odstranény.”)

SCSS koéd

// komenta¥ pro preprocesor
/* komentaf pro CSS */

Vygenerovany CSS kéd

/* komentaf pro CSS */

8) Prohlizeé je tedy musi zpracovat. V p¥ipadé pouZiti preprocesoru ma prohlize¢ méng
prace, coz ma za nasledek zvyseni rychlosti.

9)Jedné se o komentaie zdrojového kédu preprocesoru, ve vysledném CSS nemaji
vyznam.
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Interpolace

Vysledek vyhodnoceni SCSS koédu muze byt snadno pfedan do CSS
pomoci #{}. Toho se vyuziva zejména v pripadé, kdy chceme CSS vlastnost
ur¢it pomoci proménné tak, jak je ukdzano nize.

SCSS kod

$where: top;

.box {
#{$where}: lem;
}

Vygenerovany CSS kod

.box {
top: lem;
}

Nesting

Jednim ze zasadnich vylepSeni CSS syntaxe, které piinesly CSS pre-
procesory, je nesting (vnofovani).Ten umoziiuje zanofovat CSS pravidla.
Zanofeni umoziuje zkratit zapis CSS selektori a zpiehlednit kod. Nasle-
dujici kod generuje (klasické) t¥idy pro navigaéni menu.

SCSS koéd

.nav {
height: 3em;

ul {
margin: O;
padding: O;

1i {
list-style-type: none;

a{
text-decoration: none;
}
}
}
}
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Vygenerovany CSS kod

.nav {
height: 3em;
}

.nav ul {
margin: 0;
padding: O;

.nav ul 1i {
list-style-type: none;

}

.nav ul 1i a {
text-decoration: none;

}

Pomoci rodicovského selektoru, ktery se zapisuje symbolem &, je mozné
se odkazat na rodice v hierarchii, ktera je vytvorena zanofenim. Napfiklad.

SCSS kod
a {
text-decoration: underline;
&:hover {
text-decoration: none;
}

}

Vygenerovany CSS koéd
a {

text-decoration: underline;

}

a:hover {
text-decoration: none;

}

Pii pouziti je rodicovsky selektor nahrazen rodi¢em. Je tedy mozné jej
pouZit i jako hodnotu funkce.
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SCSS koéd

.text-normal {
color: black;

:not (&) {
color: red;
}
}

Vygenerovany CSS kod

.text-normal {
color: black;

}

:not (.text-normal) {
color: red;

}

Nesting je mozné vyuzit i pro zkraceni zapisu vice vlastnosti se stejnym
prefixem. Syntaxe se ale v tomto pfipadé mirné lisi.

SCSS kod

body {
font: {
family: Arial;
size: lem;
style: italic;
}
}

Vygenerovany CSS koéd

body {
font-family: Arial;
font-size: lem;
font-style: italic;

}
Pro tplnost dodejme, Ze je mozné pomoci at-pravidla @at-root potlacit
nesting a zpfistupnit hlavni, nezanofenou droven.

Dédiénost
SCSS syntaxe umoziiuje pouzivat dédicnost.'”) Pomoci at-pravidla

10) Oznaceni dédi¢nost je v tomto piipadé mirné zavadsjici, ale bézné se pouziva.
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@extend je mozné zdédit CSS vlastnosti.

SCSS koéd

.box {
border-width: 1px;
border-style: solid;
border-color: black;

}

.box--emphasize {
Qextend .box;
border-color: red;

}

Vygenerovany CSS koéd

.box, .box--emphasize {
border-width: 1px;
border-style: solid;
border-color: black;

}

.box--emphasize {
border-color: red;

}

V nékterych situacich je zaddouci, aby ve vygenerovaném CSS nefigu-
rovala pravidla, ze kterych bylo dédéno. K tomu je mozné vyuZzit symbol
%.]])

SCSS koéd

%box {
border-width: 1px;
border-style: solid;

}

.box--normal {
Q@extend Y%box;
border-color: black;

}

.box--emphasize {
Q@extend %box;
border-color: red;

}

1) Uvedeny kéd je pouze demonstracni. Z pohledu BEM metodiky, ktera je zde pou-
zita, by bylo lepsi jej fesit bez dédi¢nosti.
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Vygenerovany CSS kod

.box--emphasize, .box--normal {
border-width: 1px;
border-style: solid;

}

.box--normal {
border-color: black;

}

.box--emphasize {
border-color: red;

}

Mixiny
Mixiny umoziuji vytvaret opakované pouzitelné ¢asti CSS kodu. Pro
definici mixiny se poziva at-pravidlo @mixin a pro jeji pouziti @include.

SCSS koéd

@mixin flex-center {
display: flex;
justify-content: center;
align-items: center;

}

.box {
Q@include flex-center;

}

Vygenerovany CSS kod
.box {
display: flex;
justify-content: center;

align-items: center;

}

Mixiny mohou mit i parametry, kterym je mozné urcit vychozi hodnoty.
Argumenty je moZné predavat pozi¢né, ale i jménem parametru.'?)

12) Analogicky jako tomu je napiiklad v jazyce Python.
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SCSS koéd

Gmixin flex-center($flex-direction: row) {
display: flex;
justify-content: center;
align-items: center;
flex-direction: $flex-direction;

}

.box--row {
Q@include flex-center();

}

.box--column {
@include flex-center(column);

}

.box--column {
@include flex-center($flex-direction: column);

}

Vygenerovany CSS kod

.box--row {
display: flex;
justify-content: center;
align-items: center;
flex-direction: row;

}

.box--column {
display: flex;
justify-content: center;
align-items: center;
flex-direction: column;

}

.box--column {
display: flex;
justify-content: center;
align-items: center;
flex-direction: column;

Mixiny mohou mit i proménlivy pocet argumenti. Piiklad ukazeme
pozdéji.
Funkce

Stejné jako v jinych programovacich jazycich je mozné v SCSS pouzivat
funkce. Pro definici funkce se poziva at-pravidlo @function.'?)

13) Upozornéme, #e SASS neumi po&itat s riznymi jednotkami. Pokud bychom volani
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SCSS koéd

$base: lem;

@function add-m($x: lem) {
Q@return $base + $x

}

.box {
margin: add-m(2em) ;

}

Vygenerovany CSS kod

.box {
margin: 3em;

}

V nékterych piipadech je zadouci, aby argumenty predané mixindm a
funkcim spliiovaly uré¢ité podminky. At-pravidla @error a @warn umoziuji
generovat chybu nebo varovani pfi transpilaci. Pro testovani zda je, ¢i neni
splnéna dana podminka slouzi podminky, které si nyni ukazeme.

Konstrukce pro rizeni béhu programu

SASS umoziiuje vyuzivat bézné konstrukce pro fizeni béhu programu
jako jsou podminky a cykly. Pro zépis podminek se vyuzivaji at-pravidla
@if a @else. Piiklad pouziti nasleduje.

SCSS koéd

@mixin theme-colors($light-theme: true) {
@if $light-theme {
background-color: $light-background;
color: $light-text;
} @else {
background-color: $dark-background;
color: $dark-text;
+
}

V SCSS existuje analogie ternarniho operatoru.'®

funkce na fadku 8 nahradili add-m(2em) dojde k chybé&. V CSS nativni funkce calc() ta-
kové omezeni neméa. V SASS je mozné toto omezeni ¢astecné obejit pomoci vestavénych
moduld.

1)V ukézce se vyuziva toho, ze pokud je v SCSS nastavena vlastnost na hodnotu
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SCSS koéd

$show-border: false;

.box {

padding: lem;

border: if($show-border, 1px solid black, null);
}

Vygenerovany CSS koéd

.box {
padding: lem;

Pro zapis cykla se pouzivaji at-pravidla @each, @for a @while. Ptiklad
@each cyklu, ktery je analogii bézného foreach cyklu, nasleduje.

SCSS kod
$icons: 5 9 B H

@each $icon in $icons {
.icon--#{$icon} {
background: url($icon+ s
width: 2em;
height: 2em;
}
}

Vygenerovany CSS koéd

.icon--up {
background: url( D
width: 2em;
height: 2em;

}

.icon--right {
background: url( )8
width: 2em;
height: 2em;

}

.icon--bottom {

null, neni pfedana do vysledného CSS.
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background: url( DE
width: 2em;
height: 2em;

}

.icon--left {
background: url( D
width: 2em;
height: 2em;

}

Pouziti cyklu @for ukadZeme na slibeném piikladu mixiny s volitelnym
poétem parametri.'”)

SCSS koéd

@mixin sizes($width, $selectors...) {
@for $i from O to length($selectors) {
#{nth($selectors, $i + 1)} {
width: $width * ($i+1);
}
}
}

@include sizes(20ch, s b )

Vygenerovany CSS kéd

.small {
width: 20ch;
}

.medium {
width: 40ch;
}

.large {
width: 60ch;
}

Vestavéné moduly

SASS obsahuje nékolik vestavénych moduli, které implementuji uzitec-
nou funkcionalitu. Nalezneme zde naptiklad modul pro praci s barvou,
fetézci, selektory nebo modul implementujici zakladni matematické ope-
race. Moduly se naditaji pomoci at-pravidla @use.'®)

15) Funkce nth() je soucasti modulu sass:1list. Moduly predstavime pozd&ji.
16)V ukézce je pouzito at-pravidlo @debug, jez vypise vysledek SCSS vyrazu do konzole.
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SCSS koéd

Quse g

@debug math.ceil(4.2);

Podrobny popis vSech vestavénych modula je k dispozici v oficialni do-
kumentaci preprocesoru SASS.'")

Organizace kédu

SCSS kod je mozné rozdélit do vice souborti a ty nasledné vlozit po-
moci pravidel @import, @forward nebo @use. @import pfidava SCSS kod
k existujicimu kodu.'®) @forward umoziiuje nacist SCSS kod jako modulu
pomoci @use a piipadné pfipojit namespace v podobé prefixu. Detailni
rozbor pouziti @forward a Quse jiz presahuje zakladni znalosti SCSS.

4. Dalsi priklady

Predchozi ¢asti textu jsme prezentovali potfebnou teorii pro pouzivani
SASS preprocesoru spoleéné s jednoduchymi ukazkami pouZziti. Nyni si
ukazeme nékolik dalsich velmi praktickych kol spolecné s jejich feSenim.

4.1. Néco jednoduchého na rozehiati

Velmi ¢asto potiebujeme vytvaFenou webovou stranku parametrizovat.
Prikladem, je vytvoreni tfid pro vizualizaci rtznych bloktu. Predpokla-
dejme, ze blok mé nasledujici HTML strukturu.

<div class= >
<h2>Lorem ipsum</h2>
<p>Duis ante orci, molestie vitae vehicula venenatis, tincidunt ac pede.
Curabitur sagittis hendrerit ante.</p>
</div>

Nyni budeme chtit vytvorit sadu t¥id .box-info, .box-error a dalsi,
které budou vizualizovat tyto bloky. Bloky se budou lisit pouze barvou
textu, ktery bude kviili kontrastu vétsinou bily a barvou pozadi. VSechny
bloky budou mit vnitini okraj nastaveny na hodnotu lem. Nésleduje kod
pro realizaci uvedenych t¥id.

17)sa:ss—lang.com/docu.mentation
18) Jedna se o analogii CSS at-pravidla @import, ale na rozdil od ngj je pfidani kédu
provadéno pii transpilaci.
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SCSS kod
$padding: lem;

Omixin box($color: white, $bg-c: bg-c) {
padding: lem;
color: $color;
background-color: $bg-c;

h2 {margin: 0;}
p {margin-bottom: 0;}

.box--info {
@include box($bg-c: #0284c7)
}

.box--error {
@include box($bg-c: #b91icic)
}

.box--neutral {
@include box($color: #0284c7, $bg-c: HEFFfff)
}

Ve vyse uvedeném kodu je pouzita mixina (¥fadky 3-10) s parametry,
ktera umoziuje opakované pouziti. V mixiné je vyuZit nesting (fadky 8
a 9) pro reset vychozi vizualizace elementd h2 a p. Dale kod obsahuje
globalni proménou (fadek 1) pro vnitini okraj bloki.

Vyse uvedeny kol je mozné mnoha zptisoby rozsifit a ukazat vyhodu
tohoto FeSeni. Napfiiklad pfidani ramecku k boxu piipadné ikonografiky je
velmi jednoduché sta¢i modifikovat mixinu. Také se nabizi vy¢lenit pouzité
barvy na fadcich 13-23 do proménnych.

4.2. Reset a globalni nastaveni

Je bézné, Zze se zdrojové kody opakované pouzivaji. Typicky pii tvo-
feni stranky stojime pfed rozhodnutim, zda provedeme tzv. reset, tedy
7e nastavme vychozi hodnoty vSem elementtim. Napiiklad chceme vSem
elementii nastavit hodnoty margin a padding na 0.

SCSS koéd

$reset: true;
0if $reset {
* {

margin: 0;
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padding: O;

Analogicky muzeme predchozi kod zmeénit tak, aby zobrazoval vSem
elementtim ramedcek. To se mize hodit pii ladéni webové stranky.

SCSS koéd

$show-border: true;
$border: 1px solid gray;

@if $show-border {
* {
border: $border;
box-sizing: border-box;
}
}

4.3. Generovani atomickych t¥id

Pii tvorbé webové stranky velmi Casto potiebujeme vytvorit nékolik
atomickych t¥id,'”) tedy tiid, které obsahuji pouze jednu deklaraci ve svém
deklara¢nim bloku. Typicky, kdyZ vytvafime stranku s nékolika barvami,
potfebujeme atomické t¥idy pro barvu textu, pozadi, pripadné ramecku.
Psat ruéné takovéto tiidy je zdlouhavé nemluvé o piipadné zméné kodu.

Tento tikol je mozné FeSit nékolika zpisoby. Nejlepsi feSeni je vyuzit mo-
dul map, ktery umoziuje zadat data ve tvaru kli¢:hodnota. Ukazka feSeni
néasleduje.

SCSS kod

Quse 8

// barvy

$colors: ( : #b91clc,
: #991b1b,
: #7£1d1d);

/* generovani CSS pravidel */
@each $name, $color in $colors {
.bg-#{$name} {
background-color: $color;

}

.#{$name} {

19) Mazeme se setkat i s oznadenim utility tiida.
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color: $color;
}
}

5. Zavér

Stru¢né jsme piredstavili preprocesor SASS, ktery vyznamné rozSifuje
syntaxi CSS. Samotny preprocesor je velmi jednoduchy a neni slozité jej
pochopit. Jeho zac¢lenéni do vyuku umozni studentim efektivnéjsi psani
CSS kodu. Pro uplnost jesté zminime zajimavou alternativu CSS prepro-
cesorii a to stylované komponenty.”?) Zjednodusené feceno stylované kom-
ponenty umozihuji generovat CSS kéd pomoci JavaScriptu. JavaScript na-
hrazuje omezeny kod preprocesoru, ¢imz ziskdme vyrazné vétsi moznosti
generovani CSS. Dodejme, Ze se ale nejedna o technologii, ktera je stejné
rozsifené jako CSS preprocesory.

Silnicéni sit
(Ulohy z MO kategorie P, 49. ¢ast)

PAVEL TOPFER
Matematicko-fyzikalni fakulta UK, Praha

V 35. roéniku Matematické olympiady byla do soutéze zarazena nova
kategorie P (programovani) se sout&znimi tilohami zaméfenymi na algorit-
mizaci a programovani. Stalo se tak ve Skolnim roce 1985/86. V té dobé
se u nas zacaly objevovat prvni mikropocitace, ale nebyly jeSté rozsifeny
natolik, aby je mél k dispozici kazdy student a na kazdé skole. V pocatec-
nich ro¢nicich soutéze nebyly proto v kategorii P zadavany zadné praktické
tlohy. Soutézici odevzdavali FeSeni vSech soutéznich tloh pouze v pisemné
formé, svoje programy psali na papir bez odladéni na pocitadi.

V porovnéni s tlohami zadavanymi v MO-P v soucasné dobé, byly teh-
dejsi soutézni tlohy o néco snazsi. To odpovidalo situaci, kdy se vyuka
informatiky a programovéani na stfedni Skoly teprve postupné zavadéla
a jeji aroven byla oproti dnesku podstatné nizsi. Pfesto ale i mezi tlo-

20) styled-components.com
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