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Grafické studio ve skole
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V soucasné dobé skoly vSech typi ¢asto potfebuji grafické prace. Jedna
se napiiklad o prezentaci Skoly ve formé brozur, letakt, plakata a reklamy
v tisku, pfipravu ucebnich texti, ilustraci k vyuce, administrativnich tis-
kovin a dalsich typt publikaci a také propagacnich, informacnich nebo vy-
ukovych internetovych stranek. Technicky nebo graficky zamérené skoly
a zvlasteé polygrafické jsou v tomto ohledu 1épe vybaveny, ale ukadzeme si,
ze malé grafické studio lze vytvorit témér kdekoliv.

Priprava grafickych dokumentt se uz dlouhou dobu provadi témér vy-
hradné pomoci pocitace. Profesionalni studia vétsinou pouzivaji odpo-
vidajici programové vybaveni nakoupené za velmi vysoké ceny. V roce
2011 jsem ve Francii absolvoval dvé staze v grafickych studiich velkych
tiskaren a podle ocekavani jsou vyuzivany predevsim t¥i typy programd.
Zékladnim typem je aplikace pro sazbu dokumentt (sestavovani stran,
DTP) uréenych k tisku, obvykle InDesign nebo QuarkXpress, d¥ive také
PageMaker. Déle editor pro upravu rastrovych (bitmapovych) obrézki
(slozenych z bodt, napf. fotografii), obvykle zndmy Photoshop. Ttetim
typem je editor vektorovych obrazki (slozenych z kiivek), obvykle Illustra-
tor, dfive také FreeHand. Nékde se vyuziva vybaveni od jinych vyrobci
(napt. CorelDRAW, Photo-Paint), ale princip zlstava stejny a podobné
jsou i ceny.

Pokud nepracujeme v profesionalnim studiu, kde jsou uvedené pro-
gramy vétsinou vyzadovany jako standard, mizeme je Gspésné nahradit
velmi kvalitnimi alternativami. Ty, které uvadim v nasledujicim prehledu,
se aktivné vyvijeji vice nez 10 let, jsou volné dostupné zdarma, jsou k dis-
pozici pro vSechny nejpouzivanéjsi operacni systémy a jsou prelozené do
mnoha jazykt.
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1. Scribus

V pocitacové pripravé publikaci pro tisk nebo elektro-
nické publikovani je nejdilezitéjsi soucasti program pro saz-
bu dokumenttt neboli DTP (desktop publishing), tedy se-
stavovani vyslednych stran kombinovanim textu, ilustraci
a dalsich grafickych prvki. K tomuto acelu jsou ve vétsich
studiich, nakladatelstvich a tiskdrnach tradi¢né uréeny naro¢né komercni
aplikace, jako je InDesign nebo QuarkXpress.

Ziejmé nejlepsi volné sifenou alternativou téchto programi je sazebni
editor Scribus. Pouzivad souborovy forméat zaloZeny na otevieném stan-
dardu XML, pracuje s riznymi formaty pisma (fontt) a podporuje praci
s barevnym prostorem CMYK a profily pro spravu barev ICC. Samoziej-
most{ je moZnost vystupu do formatu dokumentd PDF (Portable Docu-
ment Format) véetné PDF/X. Je dostupny pro unixové systémy (napf.
Linux nebo FreeBSD), Mac OS X, MS Windows a OS/2 a komunikuje asi
ve 25 svétovych jazycich vCetné cestiny. Vyviji se od roku 2001.
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Pouziti ve skole mtze byt orientovano napiiklad na vytvafreni riznych
informac¢nich a propagac¢nich brozur, které mohou byt i v elektronické
formé pro prohlizeni v pocitaci, u¢ebnich texti, ilustraci a dalSich doplnki
k vyuce ve formé listi papiru mensiho formatu nebo vétsich plakatu a také
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na pripravu grafickych praci uréenych pro dalsi zpracovani profesionalni
tiskarnou.

Samoziejmé je tu také uz vice nez 30 let Spickovy typograficky systém
TEX, ktery je rovnéz k dispozici zdarma, ale ten je zaméreny jinym smérem
nez obvyklé grafické studio. Proto se jim v tomto ¢lanku nezabyvam, ale
doporucuji si o ném aspon zjistit néjaké informace.

2. GIMP

Nejrozsifenéjsim typem pocitacové grafiky je prav-
dépodobné rastrovy neboli bitmapovy obrazek, ktery
se sklad4 z barevnych obrazovych bodu (pixelt) uspo-
fadanych do obdélniku. V soucasné dobé ho muzeme
nejcastéji vidét ve formé digitalnich fotografii a grafickych ¢asti webovych
stranek na Internetu. Velmi Casto je samoziejmé soucasti publikaci vSech
typu a prakticky zadné grafické studio se neobejde bez aplikace pro praci
s timto typem obrazkt, jakou je napf. Photoshop nebo Photo-Paint.
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Nejznaméjsi a funkéné nejbohatsi volné Sifenou alternativou téchto pro-
gramt je rastrovy editor GIMP (GNU Image Manipulation Program).
Obsahuje zakladni i naroéné funkce, podporuje velké mnozstvi grafickych
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forméatn a vyskytuje se u doméacich uzivateli i v profesionalni praxi. Pokud
jde o pripravu pro barevné tiskové stroje, nedostatkem je zatim chybéjici
moznost prace v barevném prostoru CMYK, ale v méné naro¢ném tiskar-
ském prostiedi se 1ze bez této funkce obejit, nebo ji Ize uspokojivé nahradit
zobrazovanim pomoci barevnych profili ICC a uklddanim obrazku stej-
nym zpusobem. Pokud jde o praci urcenou pro zobrazovani na pocitaci,
zadné dulezitda funkce nechybi. GIMP je dostupny pro unixové systémy
(napf. Linux nebo FreeBSD), Mac OS X, MS Windows a AmigaOS a ko-
munikuje asi v 50 jazycich vCetné Cestiny. Vyviji se od roku 1995.

Rastrové grafické editory jsou obecné urceny k vytvareni novych ob-
razka a k dpravé jiz hotovych, kterymi mohou byt napriklad fotografie
nebo naskenované kopie papirovych dokumenti. Programt tohoto typu
existuje velké mnozstvi a kromé ceny se lisi velikosti, naro¢nosti na uzi-
vatele a pocitaé¢, ovladanim, mnoZstvim funkci, zaméfenim a zptusobem
prace, pricemz nékteré jsou specializované pouze pro urcité ucely.

3. Inkscape

Casto je vyhodné pracovat také s vektorovou grafikou,
ktera se na rozdil od rastrovych obrazku sklada z utvart
popsanych matematicky, tedy z tisecek, krivek, vyplni, ba-

s & revnych prechodi a podobné. Vyhodou je tsporny zapis
v paméti, libovolna zména velikosti, barev a dalsi transfor-
mace beze ztraty kvality, bezproblémova pozdéjsi tprava a moznost rozlo-
zeni obrazku na jednotlivé ¢asti. Pomoci tohoto typu grafiky jsou defino-
vény i znaky pisma pro pocitacovou typografii a vyuzivaji ji také aplikace
pro sazbu dokumenti jako svij zakladni prvek. Programy pro sazbu vsak
maji omezené moznosti jeji tpravy, protoze jsou urceny k jinému tcelu
nez kresleni. Proto nékteré ¢asti stran, obrazky a napisy pripravujeme ve
specializovanych aplikacich, jako napf¥. Illustrator nebo CorelDRAW.
Jednou z nejpouzivanéjsich volné sifenych alternativ téchto programi
je vektorovy editor Inkscape. Pracuje ve formatu SVG (Scalable Vector
Graphics), ktery je otevienym standardem pouzivanym také ve vSech mo-
dernich webovych prohlize¢ich, ale rozumi i jinym vektorovym formatam.
Je dostupny pro unixové systémy (napf. Linux nebo FreeBSD), Mac OS X
a MS Windows a komunikuje asi ve 40 svétovych jazycich véetné ¢estiny.
Vyviji se od roku 2003 jako pokracovani projektu Sodipodi zahajeného
v roce 1999.
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Podobné jako v pfipadé rastrovych editori, i vektorovych editora lze
nalézt velké mnozstvi, opét rizné narocnych a rtizné zamérenych. Nékteré
jsou vhodné spise k uméleckym tuceltim, jako zminény Inkscape a jeho
komerc¢ni alternativy, a jejich pouziti mizeme casto vidét na logotypech
(znackéach) rizngch spoleénosti. Dalsi typy editori mohou byt vhodnéjsi
k technickym pracem a jejich typickym prikladem jsou programy typu
CAD (computer-aided design).

4. Zavér

Podle mého nazoru je malé grafické studio pro skolu vyhodné hned
z nékolika duvodu. Napriklad pozadavky na grafické prace je mozné za-
déavat, ménit a kontrolovat velmi rychle. Dale neni nutné kupovat drahé
vybaveni. Ve studiu mohou pracovat ucitelé i studenti, tedy neni nutné
platit dalsi zaméstnance. Pouzivané programy si muze kazdy nainstalovat
na libovolny pocet pocitac¢i. Muze s nimi pracovat také doma a lze je
zaradit i do vyuky ve Skole. Navic tim Skola muze ziskat na zajimavosti.
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